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INTRODUGERE

Biblia jucdtorului de sah este un ghid ilustrat despre conceptele

si terminologia din sah. Este destinat cuiva care poate nu s-a
gandit vreodata si cumpere o carte despre sah, desi i place
sd joace acest joc. Enciclopedia cuprinde tot ce trebuie si stii

pentru ajuca sia castiga.

Despre sah au fost scrise mai multe carti
decat despre orice alt joc. Pe buna dreptate,
te intrebi de ce avem nevoie de inci una.

Ei bine, majoritatea cartilor despre sah
sunt extrem de tehnice, scrise pentru

cei care studiazd realmente acest domeniu.
Ins e putin probabil ca marea majoritate
ajucatorilor de ah sa apeleze la astfel

de cirti.

Chiar si cartile pentru incepatori
debuteazi adesea cu notatia in sah i,
imediat, mizeaza pe fluenta din partea
cititorului. Aceastd abordare usureaza viata
autorului, dar poate fi descurajantd pentru
un incepdtor sau un jucator obisnuit.

Enciclopedia jucitorului de sah foloseste
notatia in gah intr-o anumita masura, dar
cu sigurantd nu se bazeazi pe ea.

Abordarea acestei cirti este orientati
intr-o mai mare mdsurd spre vizual decét
majoritatea. Conceptele §i termenii sunt
ilustrati, iar elementele grafice sunt folosite
pentru a atrage atentia cititorului la
ideile-cheie pe care incerc s3 le transmit.
Daca ai ajuns cu lectura pani aici, deja
ai citit mai mult text decat vei intalni in
oricare alti pagina a cirtii.

De obicei, cei mai multi dintre noi
suntem invatati si jucam sah de un parinte

sau de 0 alta ruda. Presupunem ci ei stiu

E

despre ce vorbes, desinu ¢ cazul
intotdeauna. Sunt multi jucator
de sah care joaca si se bucura

de un joc ce seamiana mult cu
sahul, dar care include anumite
bizarerii care pot fratribuite doar
folclorului local.

Capitolul intitulat ,Informatii
de bazi” cuprinde toate datele esentjale
despre mutarea pieselor, ce inseamni sah
si mat si regulile speciale care ar putea
sa nu fle intelese universal. Cu siguranta,
este posibil sa te bucuri de un joc fird s3
cunosti toate regulile (altfel n-ar exista
atatia jucitori de golf de weekend!), dar
sunt convins ¢ bucuria nu poate fi decét
intensificata daci joci corect.

Ce inseamna un nume?
Terminologia utilizatd in sah este modificata
chiar mai des decat regulile. Poate fi un

subiect misterios care ii zipaceste si
pe jucdtorii veterani. Intr-un an,
intre rundele de la US Open-ul
anual, am deschis o conversatie
cu un spectator la turneu. Dupé
un schimb de politeturi, i-am
marturisit ca imi era greu sa apar
impotriva 1 e4. (Nu-ti face griji
daci nu stii ce inseamna asta!) M-a sfituit
imediat si folosesc Indiana regelui, care e
nemaipomenitd, doar ci aceasta tactica se
foloseste impotriva 1 d4, nu pentru 1 e4.
Daci un veteran al unui turneu poate sa
confunde terminologia, i se poate intdmpla
aproape oricui. Un glosar de termeni e
de obicei inclus pentru a clarifica
lucrurile, dar, din experienta mea,
oamenii au nevoie de mai multa
indrumare decit ofera Simph

definitic a termenilor, Aceasta carte
defineste terminologia din sah, dar
o siilustreaza.
Te poti bucura de o partida daca
numesti turnul turd sau calul cavaler,
dar, in anumite cercuri, vei atrage asupra
ta o atentie nedorita. Sahul are o istorie
indelungati si o cultura aparte, pe care nu
strica si le apreciezi.

Sahul este, cu adevarat, un joc internatio-
nal, lucru care poate face ravagii cind
vine vorba despre conventiile termenilor.
Capitolul despre , Tipuri de joc” include
denumirile deschiderilor folosite in Statele
Unite. Ai in vedere ca deschiderea numita
Ruy Lopez in Statele Unite se numegte
Partida spaniold in Europa si existi mai
multe astfel de discrepante.

Despre cuprins Desiin aceste
pagini sunt incluse multe deschideri,
ele nu sunt definitive.

Chiar si o carte de referinta
precum Modern Chess
Openings, a marelui maestru
Nick de Firmian, nu poate fi

considerata exhaustiva. Pur si
simplu existd prea multe variatii
in sah pentru ale include intr-un
singur volum si altele noi sunt
adaugate in flecare an. Mutarile
care definesc cele mai comune
deschideri in sah sunt insotite
de o imagine care ilustreaza

o continuare reprezentativa.
Retine c4, in sah, variantele se
extind atét de repede incét

e imposibil si le putem
include pe toate.
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Unul dintre:misterele sahului este modul
in care anumite tipare stabilite continua
s iasa in evidenta in ciuda faptului ca
jocurile pot lua directii atat de diferite.
Capitolul despre  Pozitii tipice” te va
ajuta i le identifici pe unele dintre
cele mai comune. Odata ce inveti
sale recunosti, vei fi surprins cit de
frecvent vor apirea aceste posibilititi
in propriul joc.

Tacticile reprezinta un alt tipar recurent
in sah. De exemplu, o tactici numita
legarea apare in aproape fiecare joc.

Cheia pentru acest tip de recunoagtere
a tiparului este repetitia.

Modul in care pionii sunt aranjai intr-un
joc este deosebit de important. Recunoagte-
rea tiparului joaca si aici un rol deosebit.
Capitolul despre ,Pioni” descrie unele
dintre cele mai frecvente aranjamente, care
te vor ajuta sa-ti stabilegti jocul.

Ultima parte a cirtji este dedicata fazei
de incheiere a jocului: finalyl Cateva piese

ramase nu inseamna intotdeauna un joc mai
usor! Aceasta laza este inselitor de subtila si

greu de stapanit. T Entelegerea finalu

generald a jocului in ansamblu. Chiar si
mutirile de deschidere pot avea consecinte
care vor determina finalul.

In aceasta editie revizuitd, editata de
Al Lawrence, . Provocarile” inserate la

finalul fiecirui capitol sunt menite si te

convinga de necesitatea testirii cunostintelor

dobandite din paginile anterioare si s te
pregiteasca pentru abilitati pe care urmeazd
sd le deprinzi. Lxisti si o referinti rapida
laarticolul . Cuni sa castigi o partida de
sah’, pentruun progres rapid, si un capitol
mtitulat , Analiza jocului” care te i
poarta lwrin momente ale unor
[rart ide celebre, urmarind mutarile
celormaiintluentijucatori,

Nu este nevoie sa citesti in
mod succesiv aceste pagini, pentru
casingeneral, capitolele sunt
independente unul de altul,

Daca estiincepator, dedici mai mult timp
capitolului intitulat , Informatii de bazd”

In caz contrar, treci la orice alt subiect care
te intereseazd. $i, mal ales, retine ceea ce unii

jucitori de turneu uitd adesea: sahul trebuie

savurat. Distractie placuta!

Cum sa folosesti aceasta carte

Conceptele din sah sunt reprezentate vizual, iar metodele de baza sunt descrise
mai jos. Capitolul , Informatii de bazi” de la pag 10 si ,Legenda” de la pag 283
oferd de asemenea indicatii despre simbolurile folosite si notatia din sah.

Tablele de joc Notatia In sah

Sdageatd rosie indici un atac (direct sau indirect) e
M ] ) x Indica o captura.
asupra piesei sau a pieselor unui adversar.

+Sah.

Sageatd gri reprezintd o mutare a unei piese de o
Sugea] : BIHLEH reaunery # Sah-mat (mat)
peun camp pe altul.

0-0 Rocada mica

(pe langd rege)

Incadrarea rosie face referire la mai mult .
Sl 0-0-0 Rocada mare
(pelanga dam3)

de o piesa.

o -Indica faptul ca

Hagsurarea aratd ca este vorba despre unul sau o

; . K . . urmatoarea mutare

mai multe cimpuri descrise. Hagurarea galbena . . .

i apartine negrului.

e folosita daca este cazul sa facem dlfuentlel ea
de rosu. Hasurarea poate saindice si campuri

’ ' i E e.p. En passant.

pe care Je controleaza o piesa.

Piesele
F\?*\ W sau Re Rege &Y sau C: Cal
’:—__p

I

I sau'l: Tarn

i)
¢

Dacanu apare niciun
simbol inaintea unci

mutdri inseamna ca

& sau N: Nebun a fost mutat un pion.




Gapitolul 1: INFORMATII DE BAZA

Oricine poate invita s joace sah daci studiazi,
cu ribdare, regulile jocului. Inainte s incepi
sd joci, citeste cu atentie acest capitol

pentru a te familiariza cu principiile de baza.

Tabla de sah

O tabla de sah poate parea goala daca nu exista piese pe ea, dar, si asa fiind,
contine numeroase informatii. Pe tabla se gisesc coloane, linii si diagonale.
Fiecare camp (patrat) are un nume unic, definit de coloana i linia pe care se
afld. Aceste coordonate sunt ilustrate pe marginile diagramei de mai jos.

Liniile orizontale
sunt numerotate
delalla®.

De retinut ca patratul h1
este intotdeauna alb.
Acesta este modul
corect de a pregati tabla
(.alb in dreapta”).

in filme. acest detaliu
este de multe ori ignorat.

Acest camp este
cunoscut drept d5.
pentru ca e

pe a cincea linie

a coloanei d.

Coloanele sunt
notate de laala h.

Diagonalele Desi doar coloanele
si liniile sunt folosite pentru a identifica

patratele, diagonalele reprezinta un element

important al tablei de sah. Daca nu s-ar tine

seama de ele, nebunii n-ar putea si se
deplaseze deloc!

Diagonalele sunt

de doua feluri (albe
si negre) si de
marimi diferite.
Aceasta e diagonala
mare al-h8.

Aceasta e una dintre cele mai scurte
diagonale si este numita g1-h2.

De obicei. cele mai importante diagonale
sunt cele care traverseaza centrul

tablei de joc. Ele sunt cele mai lungi

si, de obicei, aici se petrece actiunea
intr-un joc de sah.




